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El contacto de los mas jovenes con
las nuevas tecnologias ha hecho que sea
mas rutinario para ellos un videojuego
que montar bicicleta

L.os nativos digitales

no saben atarse

los zapatos

Alejandro Sudrez Sdnchez-Ocaria
www.alejandrosuarez.es
1 conocimiento de la
tecnologia digital en
nuestros menores de
edad ha sido, hasta
ahora, una de nues-
tras incognitas pendientes. La
cuestién del grado de conoci-
miento que poseen los mas jove-
nes y el hecho de determinar
cuando comienza su aprendizaje
plantea multiples dudas, que se
despejan de un plumazo cuando
tomamos nota de las estadisticas.
Y es que las generaciones venide-
ras vienen pisando fuerte en lo
que a tecnologia se refiere.

Segtin un estudio, desarrollado
por el grupo AVG Internet Secu-
rity y publicado por Business Wi-
re, el 19% de los nifios de dos a
cinco afios es capaz de jugar a
aplicaciones sencillas en smar-
thphones, mientras que solo 9%,
en la misma franja de edad sabe
atarse los cordones. Este porcen-
taje resulta tremendamente lla-
mativo, aunque no es mas que un
reflejo del lugar que ocupa la tec-

nologia digital en nuestras vidas.
El hecho de que nuestros nifios
sepan antes manejar un
Smartphone que atarse los zapa-
tos suena a frase hecha, incluso
puede parecer una mala noticia,
pero no lo es. Es una buena noti-
cia, que yanos hacia falta.

Las generaciones
venideras vienen
pisando fuerte en lo que
a tecnologia se refiere

La tecnologia es una de
las pocas cosas positivas
que les dejaremos

de herencia

Sin ir mas lejos, el estudio tam-
bién revela que entre los nifios
con edades comprendidas entre 2
y 3 afios, 44% son capaces de uti-
lizar un ordenador para jugar,
mientras que 43% de los nifios sa-
ben montar en bicicleta. Tenien-
doencuentaloquealosintegran-

tes de generaciones pasadas nos
costo aprender a manejar un or-
denador, épor qué nuestros me-
nores aprenden antes a usarlos
que una bicicleta?

Pueslarespuestaestaenel grado
de necesidad y accesibilidad que
los menores tengan de ellos. Esta
claro que hoy dialos ordenadoresy
el acceso a Internet es practica-
mente cotidiano y su uso se ha he-
cho extensivo a casi toda la pobla-
cién, independientemente de la
clase social o el nivel cultural. Tam-
bién hay que tener en cuenta que el
manejo de ordenadores e Internet
desde una edad muy temprana ya
se ha incorporado a los centros de
docencia, con lo que el grado de fa-
miliaridad con las tecnologias de
los menores es muy grande.

De igual forma, los smartpho-
nes van camino de instalarse en
nuestra vida cotidiana convir-
tiéndose en instrumentos igual
de imprescindibles que los orde-
nadores para nuestros menores y
jovenes, lo que supondra que ten-
dranunagran parte del caminoya
recorrido. Los datos que ha apor-

Jovenes y expertos

19%

de los nifios con edades entre
2y 5 afios pueden utilizar por
lo menos una aplicacién
sencilla de los teléfonos
inteligentes, segtin un estudio
llevado a cabo por AVG
Internet Security.

44%

de aquellos menores de edad
de entre 2 y 3 afios son
capaces de utilizar un
ordenador para jugar, mientras
que 43% sabe montar bicicleta.

tado el informe no son mas que el
reflejo de unarealidad, de una so-
ciedad que cambia, sobre todo en
lo que a tecnologia se refiere, y
donde nuestros menores han
conseguido marchar al compas
de los avances tecnoldgicos que
ponemos a su alcance.

Las generaciones venideras
nos sacaran una tremenda venta-
ja en el manejo de tecnologia, es
posible que sea una de las pocas
cosas positivas que les dejamos
en herencia. Gracias al informe
de grupo AVG Internet Security
tenemos una buena noticia. Nun-
ca pensé que diria esto, pero me
alegra saber que los nativos digi-
tales, nuestros menores, no saben
atarse los zapatos.
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